Optik lektionsuppgifter 3

1. Starta PhET- simulering Ljusets brytning
pa Ohtonen Pluggsidor

Bending Light

http://ohtonen.weebly.com/varinggroumlirelse-optik-och-akustik.html -

Simuleringen finns langst ner pa sidan.Valj den svenska versionen.

2. Valj Intro.

Véaxla mellan vagmodell och stralmodell. Studera vad som
hander. Forklara for varandra nar dessa tva modeller ar bra
att anvanda.

Mat infallsvinkel och brytningsvinkel med gradmataren.
Vad upptacker du? Forklara for varandra vad det har beror pa.

Andra pa infallsvinkeln. Vad hander med brytningsvinkeln?
Andra Iuft till vatten. Vad upptacker du? Férklara fér varandra vad det har beror pa.

Testa olika kombinationer. Rangordna luft, glas och vatten efter optisk tathet fran minsta
till stérsta.

Vad talar brytningsindex om materialets optiska tathet?

3. Vélj Prismor

Valj triangelformar prisma. Hur gar normélen vid
gransytan? Ar brytningsvinkeln stérre eller mindre vid
respektive gransyta? s

Testa med 5-stralig laserpekare. Vad upptéacker du?
Forklara.

Andra fargen pé strélen. Vad upptacker du? Férklara.

Testa med vitt ljus. Vad upptéacker du? Foérklara.

Andra materialet i omgivningen. Vad upptécker du? Forklara.
Andra materialet i prisman. Vad upptécker du? Férklara.

Andra vinkeln av infallande ljusstréle. Vad hander? Kan du &stadkomma totalreflektion?
Hur stor ar infallsvinkeln till gransytan da?

4. Valj fler verktyg \

Valj n&gon fargen till ditt ljusstrale. E S
Vélj Tid-verktyget och se vdgmodellen av ljusstrélen. Andra \@
fargen. Vad hander? : < =

Vélj Hastighet-verktyget och mét ljushastigheten. 1.00 c ar
ljusets hastighet i luft.
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